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SOBRE EL JUEGO EN ESPANA
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EL JUERD PRIVADD CRECE DE MHANERR UESBUEHHH

Segun los datos del Ministerio de Sanidad, se mantienen
los usuarios de la loteria y crecen los de los ‘rascas’ de la ONCE
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SOLO CRECEN LOS CONSUMIDORES DE JUEGO PUBLICO
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Tipos de juego con los que la poblacién de 15-64 afios ha jugado con dinero de manera presencial en los Gltimos 12 meses (%)
Fuente: Informe de adicciones comportamentales 2022. Ministerio de Sanidad. Gobierno de Espafia
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REALIDAD

SEGUN EL MINISTERIO DE SANIDAD,
LOS ESPANOLES EMPIEZAN A JUGAR
CON MAS DE 23 ANOS

Y esa edad se retrasa ligeramente

EDAD EN LA QUE POR PRIMERA VEZ EDAD EN LA QUE POR PRIMERA VEZ
HAN JUGADO DINERO HAN JUGADO DINERO PRESENCIAL
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Fuente: Informe de adicciones comportamentales 2022. Ministerio de Sanidad. Gobierno de Espafia
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REALIDAD

LA CANTIDAD DE PERSONAS CON POSIBLE
TRASTORNO DEL JUEGO NO PARA DE DESCENDER

20% menos en los ultimos seis afios, segun datos del Ministerio de Sanidad
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Prevalencia de juego problemaético y trastorno del juego en personas de 15 a 64 afios.
Fuente: Informe de adicciones comportamentales 2022. Ministerio de Sanidad. Gobierno de Espafia
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REALIDAD

LA ADICCION A LOS VIDEOJUEGOS Y A INTERNET
AMENAZAN A MAS JOVENES QUE EL JUEGO

UN JOVEN DE ENTRE 14 Y 18 ANOS TIENE:
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MAS POSIBILIDADES MAS POSIBILIDADES
DE HACERSE ADICTO DE HACERSE ADICTO
A LOS VIDEOJUEGOS A INTERNET QUE AL JUEGO

Fuente: Informe de adicciones comportamentales 2022. Ministerio de Sanidad. Gobierno de Espafia
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Frecuencia de juego de la poblacién de 15-64 afios que ha jugado con dinero online en los Ultimos 12 meses (%)
Fuente: Informe de adicciones comportamentales 2022. Ministerio de Sanidad. Gobierno de Espafia



